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Дорогие родители, обучая малыша количественному счету, важно показать ему, что можно считать в прямом и обратном порядке. Специалисты говорят, что такие навыки необходимы для дальнейших, более сложных, действий с числами, например, обучения вычитанию. Научить ребятишек обратному счету в пределах 10 помогут простые игры, например: выложить из кубиков лесенку, по которой вверх - вниз шагают игрушки под счет 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 и обратно: 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1.
Их можно проводить на занятии и в свободное от занятий время, со всеми детьми и с небольшими подгруппами.
Ведь, чтобы счет вошел в привычку, ребенок должен считать часто. Приведенные игры нужны, чтобы с одной стороны, избегать монотонности, а с другой – научить его считать разными способами.
Большинство игр связано с движением. Включение этих игр в занятие внесет разнообразие, снизит утомляемость детей.
В результате он начнет считать все, что его окружает. Поощряйте это его стремление. Ежедневные упражнения в счете готовят ум к вычислениям.
И еще нужно помнить: малыш должен считать свободно, иначе счет будет означать для него игру с абстрактными символами: знает, что они есть, но не понял, для чего нужны. В будущем такой ребенок в ужасе замрет при слове «математика». Поэтому мы сейчас отправимся в игровое путешествие.

Игра «Что я делаю?»
Взрослый, надевая кольца на пирамидку, считает кольца 1,2,3 и пр., а снимая кольца, считает наоборот, в обратном порядке 5,4,3,2,1.  То же делаем, складывая/выкладывая кубики из коробки, собирая/разбирая дорожку (башню) из кубиков. Эта игра готовит малыша к пониманию операции вычитания. Важно, обращать внимание ребенка на то, что предметов становится на 1 меньше.

Игра «Считай – не ошибись»
Цель: Упражнять детей в прямом и обратном счете.
Материал: мяч.
Содержание: дети располагаются полукругом, взрослый бросает мяч ребенку и показывает число: 4,5,6 и т.д. Ребенок ловит мяч и  продолжает счет.
Правила игры:
1. Игра проводится в быстром темпе, задание повторяется много раз, чтобы охватить как можно больше цифр.
1. Можно считать в обратном порядке. Воспитатель называет число: 7, а ребенок: 6,5,4,3,2,1,ни одного.

Игра «Самолетик»
Взрослый вместе с ребенком делает бумажный самолетик и по команде: «5,4,3,2,1 – пуск!» - запускает самолетик в воздух. Ребенок повторяет за ним. 

Игра  «Считай дальше»
Цель: Закреплять количественный и порядковый счет (от 1 до 10). 
Оборудование: маленький счетный материал, фишки.
Игровые задания: 1. «Продолжи счет». 2. «Посчитай, сколько яблок в корзине». Покажи, где лежит третье яблоко, пятое? И т.д.

Игра «Назови соседей»
Цель: Упражнять детей в определении последующего и предыдущего числа к названному.
Материал: Карточки с цифрами от 1 до 10. Куб или многогранник с цифрами на гранях.
Содержание: педагог подбрасывает куб и ловит его так, чтобы к детям куб был повернут каждый раз новой цифрой. Вызванный ребенок называет «соседей» данного числа, т.е. числа, стоящие до и после.
Правила игры: стоящий на доске ряд цифр помогает детям выполнять задания. Если дети хорошо знают порядок следования натурального ряда цифры можно не выкладывать. Игра проводится в быстром темпе.


Игра «Составим поезд из игрушек»
Рассаживаем на диване игрушки. К каждой игрушке прикрепим номера от 1 до 5. Ребенок называет каждую игрушку по очереди и садит их друг за другом. Каждая игрушка, исполняет роль вагона со своим номером. Например, первая игрушка - «первый вагон». Вторая «цепляется» к первому вагону, со своим порядковым номером. Ребенок проговаривает «один да один – два». Аналогично «прицепляются» следующие вагоны, а ребенок комментирует действия «вагонов». Потом вагоны «отцепляются», а ребенок вместе с родителем считают: «Пять без одного – четыре и т.п

Игра «Живые числа»
Цель. Упражнение в счете (прямом и обратном) в пределе 10.
Материал. Карточки с нарисованными на них кружками от 1 до 10.
Содержание. Дети получают карточки. Выбирается водящий. Дети ходят по комнате. По сигналу водящего: «Числа! Встаньте по порядку!» — они строятся в шеренгу и называют свое число («Один», «Два»), «Три» и т. д.). Водящий проверяет, все ли встали на свои места. Дети меняются, карточками. Игра продолжается.
Правила игры. Если кто-либо из детей встал не на свое место, он становится водящим. Если водящий ошибся, то он снова, водит. Если водящий ошибся при счете три раза, он выходит из игры.
Вариант игры. «Числа» строятся в обратном порядке от 10 до 1.

Игра «Какое число рядом»
Цель. Упражнять ребенка в определении последующего и предыдущего числа к названному.
Материал. Мяч.
Содержание.  Взрослый бросает мяч ребенку и говорит любое число. Поймавший мяч ребенок, называет последующее или предыдущее число.
Правила игры. Если ребенок ошибся, взрослый называет правильное число. Игра продолжается.
Варианты игры.
1. Взрослый и ребенок заранее договариваются, какое число будут называть: предыдущее или последующее.
2. Ребенок называет не одно, а два числа сразу и предыдущее и последующее.

Игра «Машины»
Цель. Закрепить знания о последовательности чисел в пределе 10; воспитывать организованность, внимание.
Материал. Рули трех цветов (красный, желтый, синий) по количеству детей, на рулях «номера машин» - изображение числа кружков от одного до десяти. Три круга того же цвета, что и рули, - для обозначения стоянок машин.
Содержание. Игра проводится в виде соревнования. Стулья с цветными кругами обозначают стоянки машин. Детям дают рули (каждой колонне — одного цвета). По сигналу ведущего (удар в барабан) все бегают по групповой комнате. По сигналу: «Машины! На стоянку!»— все «едут» в свой гараж, т. е. дети с рулями красного цвета — в гараж, обозначенный красным кругом, и т. д. Машины выстраиваются в колонну по порядку номеров, начиная с первого. Воспитатель проверяет порядок номеров машин в каждой колонне.
Правила игры. Строиться спокойно, ездить по всей площадке групповой комнаты. Лучшей считается та колонна, которая быстро и правильно построится. Победитель награждается флажком, который прикрепляется к гаражу. При повторном проведении игры в каждой колонне меняется цвет рулей.

Игра «Вставь пропущенные числа»
Цель: Упражнять в прямом счете; закреплять знания детей в четных и нечетных числах; развивать способность к анализу.
Материал: 3 рисунка, на каждом изображена мельница. На крыльях первой мельницы изображены числа от 1 до 6, пропущены цифры: 3,5. На крыльях второй мельницы расположены цифры от 2 до 12, пропущены цифры 4,8,12. На крыльях третьей мельницы нечетные числа от 1 до 11, пропущены 5,9.
Содержание: нужно вставить пропущенные числа на крыльях мельницы и найти отличия, чем отличаются три мельницы друг от друга.
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Practice counting to ten (10) by
filing in the missing
numbers below.
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